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Motivazione della proposta

Curiosità sulle specie vegetali 

Desiderio di scoprire da parte degli alunni 

Realizzare un prodotto multimediale  sui tesori del proprio territorio.
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Competenza disciplinare di riferimento

Scienze - Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realtà 

Matematica - Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, 

Tecnologia - Progettare e realizzare con Scratch un  progetto che sensibilizza i 
giovani al rispetto per la natura
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Obiettivi specifici di apprendimento

Osservare una porzione di ambiente vicino; individuare gli elementi che lo 
caratterizzano e i loro cambiamenti nel tempo Riconoscere, descrivere, 
classificare diversi tipi di vegetali Riconoscere e denominare le parti che 
costituiscono la struttura delle piante Conoscere e descrivere la 
funzione dei semi, delle radici, del fusto e delle foglie per la crescita, la 
nutrizione e la respirazione delle piante
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Te m p i

40 ore
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S t r u m e n t i

• Aule all’aperto

• Fotografie

• Scratch

• Schede tecniche
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C o m p e t e n ze  r a g g i u n t e

• Descrivere fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita 
quotidiana, utilizzando semplici schematizzazioni e modellizzazioni –

• Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti sugli 
stessi, utilizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e strumenti di 
calcolo

• - Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie, individuando le soluzioni 
potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di 
studio con la realizzazione di un gioco interattidvo didattico
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Valutazione


