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We are the makers — IoT Learning Scenario — Integrarea senzorilor

1. Titlu Integrarea senzorilor — Cazuri
2. Grup tinta 12-17 ani
2 sau 3 zile

3. Durata

4. Nevoile de
invatare

5. Rezultatele
invatarii

in’,celegerea senzorilor si importanta lor pentru electronice, in general
Intelegerea tolerantelor si modul de proiectare pentru acestea

Oprirea unui proces de tiparire 3D, intelegerea capabilitatilor unice ale
metodei de productie.

6. Metodologie

Construire — masurare — invatare, gandirea proiectdrii, invatarea bazata pe
proiect

7. Locatie / Atelier sau asemanator
Mediu

8. Unelte / Microcontroler (microbit, arduino, sau asemanator), LED-uri, fotosenzor,
Materiale / imprimante 3D, subler, PC’s etc.
Resurse

9. Descrierea pas
Cu pasa
activitatii/
continutului

Impartiti clasa in grupe
Prezentati cazurile
Lasati elevii sa lucreze la ele, in grupuri, ajutandu-i pe parcurs

10. Feedback

11. Evaluare

Prezentdri ce ar putea fi notate
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