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We are the makers — Statie meteo bazata pe web

Activitate elaboratd de echipa WeMakers Romania

Monitorizarea parametrilor de mediu intr-un anumit loc sau incapere este un subiect foarte
important, Un proiect in acest sens poate fi abordat ca un hobby pentru copii sau poate fi dezvoltat
dintr-o perspectiva profesionala.

Scenariu

Parintii lui Dan au o casa la tard unde au si o sera unde cresc multe plante. Avand in vedere ca este
disponibild o conexiune la Internet WiFi, Dan s-a gandit sd creeze un dispozitiv simplu pentru a
monitoriza parametrii de mediu din sera.

El a realizat un studiu pe internet si a concluzionat cd, pentru a crea acest dispozitiv cat mai usor
posibil, are nevoie de o platforma de programare la care senzorii pot fi conectati cu usurinta pentru
a monitoriza parametrii de mediu. Aceasta platforma ar trebui sa aiba, de asemenea, o interfata WiFi
incorporatd si un sistem de operare pe care poate fi instalat si configurat un server web. De
asemenea, un limbaj de programare accesibil.

Dupa studiu, Dan a ales Raspberry PI ca platforma de dezvoltare, deoarece permite instalarea unui
server web si permite programarea in limbajul Python. Un alt motiv este cd pe Raspberry PI se poate
conecta o placa electronicd, care include toti senzorii necesari pentru proiectul sdau (Sense HAT).

il Statie meteo bazata pe web

2. Grup tinta in functie de experienta elevilor in: 14 - 18 ani

3. Durata Circa 8-9 lectii (fiecare de 50 min)
4. Nevoile de - Intelegerea modului in care parametrii de mediu influenteaza cresterea
invatare plantelor.
- Intelegerea arhitecturii unui microcomputer si bazele SO Linux.
- Intelegerea conectivitatii la internet WiFi.
- Intelegerea modului in care functioneazd senzorii.
- Intelegerea bazelor programarii in Python.
- Intelegerea bazelor programdrii Web.
- Intelegerea modului de construire a unui dispozitiv IoT (statie meteo).
- Intelegerea aspectelor de baza privind tiparirea 3D (pentru incepatori).
- Construirea unui sistem de dispozitive interconectate
5. Rezultatele - Tipdrirea de obiecte 3D
invatarii - Combinarea dispozitivelor programabile cu piese tiparite 3D pentru a

obtine obiecte interactive utile

- Invétarea bazatd pe proiect

- Invatarea bazata pe investigatie
- Invatarea cooperativa

- Conversatia euristica

6. Metodologie

7. Locatie / Mediu Sala cu calculatoare si imprimante 3D

- Placa Raspberry PI cu Sense HAT si accesorii.

8. Unelte/ - calculatoare cu software de modelare 3D (sau un mediu online —
Materiale/ https://www.tinkercad.com/).
Resurse - tutorialul 2 din O3 (aici).

- alte materiale prezentate in tutorial.
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https://www.tinkercad.com/
https://www.wemakers.eu/wp-content/uploads/2020/09/IO3_RO.pdf
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9. Descrierea pas
Cu pasa
activitatii
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Lectia 1

In aceasts lectie, elevii vor invéata despre influenta parametrilor de mediu
asupra plantelor si a altor organisme vii. Profesorul va prezenta studii cu
privire a influenta temperaturii, umiditatii si presiunii atmosferice asupra
platelor. Vor fi evidentiate valorile care produc efecte pozitive sau
negative asupra cresterii platelor.

Lectia 2
In cadrul lectiei 2, elevii vor invata arhitectura generald a unui
microcomputer. Se va face o comparatie cu un PC. Elevii vor invata despre
placa Raspberry Pi si bazele SO Raspbian.

Lectia 3 .
Un dispozitiv poate fi conectat la Internet folosindu-se diverse medii. In
cadrul acestei lectii elevii vor invdta bazele tehnologiei WiFi. De
asemenea mecanismul de adresare Internet si care sunt principalele
protocoale utilizate.

Lectia 4 .
Majoritatea dispozitivelor pe care le utilizdm au senzori integrati. In
cadrul acestei lectii, elevii vor invata ce sunt senzorii, care e rolul lor si
diferite tipuri de senzori. Se vor prezenta extensii care includ mai multe
tipuri de senzori (ex. Sense Hat).

Lectia 5
Se prezintd bazele programarii in Python. Elevii vor invata sa creeze
programe simple in Python.

Lectia 6
Elevii vor invdta despre modelul client-server si cum sa implementeze
programarea client / server. Se prezinta principalele tehnologii web.

Lectia 7
Elevii vor construi statia meteo web folosind indicatiile din tutorialul 2,
din I03.

Lectia 8
Elevii vor invata sa caute pe Internet diverse modele stl, posibilitdtile de
modificare a acestora si de tiparire 3D. Profesorul ii va invata bazele
necesare tiparirii 3D.

10. Feedback

La sfarsitul activitatii, profesorul va colecta feedback-ul elevilor si va
discuta despre munca si rezultatele elevilor.

11. Evaluare

Profesorul va observa munca elevilor pe parcursul derularii activitatii.
Pentru evaluarea finald, elevii vor demonstra functionalitatea sistemului
prin colectarea de date pe parcursul a catorva zile si reprezentarea grafica
a acestor valori.
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