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* Metodi Kamishibai

e Libreria Thingiverse e 3dOcean

« Automi da 3docean

* Metodologie di Storyboard

 Creare uno scenario 2d o 3d per Kamishibai




Utilizzare

un po’ di
teatro dala
cultura
Giapponese
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: mishibai?
Cosa e Kamishibai:

* Inserisci video da:  Utilizzare Kamishibai € un buon
https://www.youtube.com/watc metodo per introdurre lo
N?v=pxMfZ5ZasfY&list=PLRkKUI storyboard, la narrazione e un
WwpfHDOJUQtfkCMIFmM9tZEyDH metodo per mettere in scena i
ug nostri studenti!




Co-funded by the
1 1 . Erasmus+ Programme
D e C I d I 3 S C e n a r I of the European Union

(é solo una proposta)

Presentazione dei Come risolvere il Finale: "vissero felici e
personaggi (eroe e problema contenti"
nemico) e

dell""incidente".
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Thingiverse

MakaerBot. Thingiverse DASHBOARD EXPLORE CREATE Q Enferd seerc fem SIGN IN /7 JOIN

Thingiverse
Featured

The Bongheads Scull Box teatures a no-
supgorts design and prints as a single part.
Flop in the accompanying brain and secure
e Skull Ld with e handy clamas ocated en
both the laft and right side of the skul.
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Global Feed Featured Collections

Lute lal} NCHVITY Dorarlond and pring Iodny

Godiatherlr collecled Spacer lor
Creator X Rafile ...

alex83578 colected My Customized
IProne Case ret ...

i

LASERMAN liked Fandy Figh Halloween

Alex 65678 liked My Cuslomized
iPhone Case_ret_dene...

terrascan started using Customizer




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

3d Ocean Libreria

https://ilmarein3d.scuoladiro
botica.it/it/newsmare3d/111
3/Disponibile_adesso il kit_
didattico_del Mare_in_3d .
html

A™- COSTA CROCIERE
d/ FOUNDATION
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Automata per 3d Ocean

Definizione Risorse video da capire:

 L'automata e una macchina,
possiamo usarla per
insegnare agli studenti
macchine semplici
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» Utilizzare lo storyboard a scuola e un
modo per insegnare:

« Come raccontare una storia

The Storyboard Method

« Come concentrarsi sulla trama gelle i 62 IR |

* Limportanza dello scenario e dei EJEIEIEI=E
personaggi %

« Comunicazione

* Disegno




Creare una storia 2d ST




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Creare un racconto 3d




