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We are the makers — IoT Learning Scenario
1. Titlu Sistem de gestiune a incendiilor de padure

2. Grup tinta

Acest scenariu este potrivit elevilor cu varste intre: 12 si 15 ani

3. Durata

Acest scenariu poate fi implementat in clasa in 3 sesiuni (2-3 ore fiecare)

4. Nevoile de
invatare

- Intelegerea valorii mediului natural,

- Evidentierea metodelor traditionale si moderne de prevenire a
incendiilor,

- Intelegerea teoriei de baza Arduino (module, add-on-uri,
platformd, limbaj de programare, etc.)

- Intelegerea (in mare) modului de operare a senzorilor

- Privire de ansamblu asupra sistemelor actuale de prevenire si
gestiune a incendiilor

5. Rezultatele
invatarii

- Intelegerea importantei pastrérii naturii

- Construirea de circuite Arduino de baza

- Utilizarea efectiva a aplicatiei Snap pentru proiecte de baza

- Familiarizarea cu modul de codare bazat pe blocuri (Snap4Arduino)
si/sau bazat pe text (Arduino IDE)

- Utilizarea si programarea efectiva cu senzori

6. Metodologie

Lectia 1:

- Formarea echipelor

- Introducere scurta /Prezentare: Impactul dezastrelor naturale (provocate
de foc), obiectivele proiectului, explicarea rezultatelor asteptate

- Arduino: familiarizare

Lectia 2:

- Circuit Arduino (placi, senzori, etc.)

- Snap 4 Arduino: comenzi, compilare, executie

- Cod Arduino: cateva comenzi

Lectia 3:

- Programare pentru implementarea sarcinii (Snap4Arduino, code)

7. Locatie / Mediu

Sala cu calculatoare

8. Unelte /
Materiale /
Resurse

Proiector, sistem audio, kituri Arduino, senzori
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9, Descrierea
pas cu pas a
activitatii/conti
nutului

Lectia 1

1.
2.

3.
4.

Lectia 2

1.

2.

3.

Lectia 3

wn

Activitate de formare a echipelor

Vizionarea unui scurt film despre incendiile de padure (pentru
implicarea elevilor si transmiterea unor informatii).
Prezentarea sarcinilor

Introducere in Arduino — demonstratie (video sau live)

Construirea circuitului electronic (Arduino/ breadboard/ senzori/
rezistoare, etc.)

Demonstratie cu Snap4Arduino — proiect de familiarizare (LED care
ilumineaza intermitent, etc.)

Demonstratie cu platforma de codare Arduino — scurt — proiect de
familiarizare

Snap4Arduino si/sau platforma de codare pentru implementarea
proiectului (sistem de gestiune a incendiilor)

Testarea solutiilor

Discutii— concluzii — Cat de realistic e un astfel de proiect?

10. Feedback

Lectia 1: Prin discutii profesorul isi poate da seama daca elevii constientizeaza
importanta mediului natural.

Lectia 2: Succesul proiectelor de familiarizare (constructie si programare)
Lectia 3: Cat de aproape este fiecare echipa de obiectivul proiectului

11. Evaluare

Lectia 1: Scurt chestionar cu privire la incendiile de padure
Lectia 2: Evaluarea echipelor
Lectia 3: Evaluarea proiectului final
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flame_senszor.ino ReadMe edoc -
D 1 Einclude<Softwareserial.h»
2
3 int sensorfin2 = A2;
4 int sensorrin3 = A3;
5
6 1nt sensorvalue2 = @; // variable to store the value coming from the sensor
E 7 int sensorvalue3 = &;
8
g int ledl = 9; // output pin for LED
(0] 18 int led2 = 18;
11 int led3 = 11;
1z
@ 13 const int buzzer = 12; // Output pin for Buzzer
14
. 1s* vold setup() {
- _ o
17 geclare the ledPln a puzzer as an OUTP
18
0 19 pinsode(ledl, OUTPUT);
=] p e(led2, OUTPUT);
21 pinvode (led3, OUTPUT);
22
3 pinkode (buzzer, OUTPUT);
24
25 Serial.begin(9cea);
b
27 1
8
20 void loop()
@
3;ar {
32
33 senservaluel = analogRead(sensorPinl);
34 sensorvalue? = analogRead(sensorPin2);
35 sensorvalue3 = analogRead(sensorPin3};
36
37 if (sensorvaluel < 252)
3|y o
=3 digitalWrite(ledl, HIGH);
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-- Sglect Board or Port -- LLL

flame_senzor.ino ReadMe.adoc

(3

digitalWrite({ledl, HIGH

%
42
tone(buzzer, 18288); Send 1KHz sound signal
delay(12a8); for 1 sec
noTane{buzzer); // Sstop sound...
delay (128} ;
by
d;g;ta}_r§teﬁled1, LOW) ;
digitalWwrite(buzzer, LOW)};
delay(sensorvaluel);
if (sensorvalue2 < 258)
{
digitalwrite(led2, HIGH);
tone(buzzer, 1288); send 1KHz sound signal
delay (128} ; for 1 sec
noTane{buzzer); stop sound
delay(1a2e);
by
digitalwWrite({led2, LOW);
digitalWrite(buzzer, LOW};
delay(sensorvalue2);
if (sensorvalue3 < 258)
{
digitalwrite(led3, HIGH);
tone(buzzer, 1888); // Send 1KHZ s 12l

delay(12a8);
noTone(buzzer);
delay(1288);

¥

digitalwrite(led3, LOW);
digitalWrite(buzzer, LOW);
delay(sensorvalue3);
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