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« Kamishibai-Methoden

* Thingiverse und 3D-Ozean Bibliothek
 Automaten zum 3D-Ozean
 Storyboard-Methode

* Ein 2D-und 3D-Szenario fur Kamishibal erstellen
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Was I1st Kamishibail-

Erklarvideo: Kamishibai ist eine gute

e https://www.youtube.com/watc  Methode, um Storyboard und
h?v=pxMfZ5ZasfY&Iist=PLRkKUI  Storytelling einzufiihren und
WwpfHDSJUQttkCMIFmMItZEYDH  ynsere Schiiler auf die Biihne

ug zu bringen!




Entscheidet euch fur ein o= B8
Lernszenario, z. B.:

Prasentation der Probleml6sung Abschluss: “und wenn sie
Charaktere (Held und nicht gestorben sind...”
Feind) und des "Unfalls"




Thingiverse

MakaerBot. Thingiverse

Global Feed

Lnte

GodiatherlUr collecled Spacer lor
Creator X Rafile ...

alex63578 colected My Customized
IProne Case ret ...

LASERMAN liked Fandy Fish

Alex 68678 liked My Cuslomized
iPhone Case_net_dene...

terrascan started using Customizer

000e

Featured Collections

Dorationd and print [oday

i

Halloween

Pinhole
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Q Enfera searci term SIGN IN /7 JOIN

Thingiverse
Featured

The Bonsheads Sull Box features a no-
supgorts deskn and prints as a single part.
Flop i the accompanying bran and secure
e Skull Ld with e handy clamas ocated en
both the laft and right side af the skul.

——
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Text Zampach
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3D-Ozean-Bibliothek

https://ilmarein3d.scuoladiro
botica.it/it/newsmare3d/111
3/Disponibile_adesso _il_kit_
didattico_del_Mare_in_3d .
html

-
€L~ FOUNDATION



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Automaten fur 3D-Ozean

Definition Verstandnisvideo:

 Automaten sind eine
Maschine, mit der wir
Schulern einfache Maschinen
erklaren konnen
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 Storyboard als Lern-Methode:
* Wie man eine Geschichte (story)

erzahit | The Storyboard Method
* Wie man sich auf die Handlung
fokussiert | el | = | W
 Die Bedeutung von Szenario und == IEIEI=
Charakteren %
« Kommunikation/Verstandigung

e Zeichnen




Stellt zunachst eine 2D-Story her
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Erfindet 3D-Geschichten




