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Parametrisches Design — Warum?
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1. Gehe zu Tinkercad.
2. Zeichne einen Baum!

3. Jetzt zeichne hundert
verschiedene Baume!

Du weildt, wie man 1. und 2.
macht, aber wie macht man 3.7
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Formen programmieren
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 Uberlege, wir man Formen * Welche Formen verbindest du
mathematisch darstellt und mit Wortern, wie z. B.:
somit auch in programmierter . Radius
Form _
* Breite
* Lange

e Hohe




Createlit
REAL

kaerCAD Programmierblocke:

“odeblocks 'NEW v | Fantastic Bojo Give Feedback @
&

IZ!
c[AlD}

“- -+ Speed: D P steplD O Export Share

@
1) Drag' S“a.pes
n'drop = 3) Driicken und das

Canto Ergebnis ansehen
&
Math Cylinder
o A A
o 2) Your programme i A 0 5
Mark Up P A N N O A A T A A A A

— T T
s T e T e e s L S e S S T S SR SO T L e
-850 SUN (I SN0t ST SN S ASKIN SIS SIS AHAS LI RRRA SIRES MG S TOLE o s

J ¥ CSPVVROY VSSNIOW SUTPUS PRSP SEUVOS SPPIRSIN SEFPOU OO0 NERRIVH SRS VGOV WISRERR AU SSUPAE TVUTA WRSVWHT VRSSO Svomm

v y { S J J | 4 { 4 ) Yoot e TSR SRS WWRYE WA ¥

,,,,,,,,,

CreateNewObject obec0~ || eSS G G S U S A Y
A‘”DO‘) ‘‘‘‘‘ e .‘ .. ..

Round Roof

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union



Createit
REAL

Aufgabe 1: Erstelle eine Blute:

* Mache einen flachen Zylinder

* Bewege ihn entlang der
axesaxisaxiMove

 Wiederholen!Wiederholen!Wied
erholen!
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TinkerCAD Codeblocks EinfGhrung

e Schau das Video, um TinkerCAD code blocks
kennenzulernen:

https://www.yvoutube.com/watch?v=FlsmkPCYlzc



https://www.youtube.com/watch?v=FlsmkPCYIzc
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Aufgabe 1: Erstelle eine Blume — Methode 1 - Losung
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Aufgabe 1: Erstelle eine Blume - Methode 2
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Uberlegung
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e Was ist der Unterschied
zwischen den zwei Methoden,
eine Blume herzustellen?

 Wie stellt man das Muster
rechts her durch Verwendung
von:
e Method 1
* Method 2
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Aufgabe 2 — Ein Wald

* Erstellen Sie ein Programm, das
automatisch eine
Gesamtstruktur generieren
kann.

 Verwenden Sie die
Zufallszahlenfunktion, um jedes
Element der Gesamtstruktur
anders zu machen.
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