
Einführung in 
parametrisches Design

Anders Bod Lund – Create it REAL
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1. Gehe zu Tinkercad.

2. Zeichne einen Baum!

3. Jetzt zeichne hundert
verschiedene Bäume! 

Du weißt, wie man 1. und 2. 
macht, aber wie macht man 3.?
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Parametrisches Design – Warum?



Formen programmieren

• Überlege, wir man Formen
mathematisch darstellt und 
somit auch in programmierter
Form

• Welche Formen verbindest du 
mit Wörtern, wie z. B.: 

• Radius

• Breite

• Länge

• Höhe

2017-1-DE03-KA201-035615



TinkerCAD Programmierblöcke:
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1) Drag' 
n'drop

2) Your programme

3) Drücken und das 
Ergebnis ansehen



Aufgabe 1: Erstelle eine Blüte:

• Mache einen flachen Zylinder

• Bewege ihn entlang der 
axesaxisaxiMove

• Wiederholen!Wiederholen!Wied
erholen!
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TinkerCAD Codeblocks Einführung

• Schau das Video, um TinkerCAD code blocks 
kennenzulernen:

https://www.youtube.com/watch?v=FlsmkPCYIzc
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https://www.youtube.com/watch?v=FlsmkPCYIzc


Aufgabe 1: Erstelle eine Blume – Methode 1 - Lösung
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Aufgabe 1: Erstelle eine Blume - Methode 2
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Überlegung

• Was ist der Unterschied
zwischen den zwei Methoden, 
eine Blume herzustellen?

• Wie stellt man das Muster 
rechts her durch Verwendung
von: 
• Method 1
• Method 2
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Aufgabe 2 – Ein Wald

• Erstellen Sie ein Programm, das 
automatisch eine 
Gesamtstruktur generieren 
kann.

• Verwenden Sie die 
Zufallszahlenfunktion, um jedes 
Element der Gesamtstruktur 
anders zu machen.
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