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We are the makers – IoT  Scénario d’apprentissage –   
L’impact de e-Nable  

 
1. Titre du Scénario  

Giving the world a helping hand – L’impact social de e-Nable 
 

2. Groupe cible Cours d'anglais, de 4e à 5e année d'apprentissage de l'anglais 

3. Durée   
5-6 heures 

4. Besoins couverts 
par l’activité 

• Conscience sociale 
• Acquérir des connaissances sur les personnes handicapées et les 

solutions modernes 
5. Résultats 

attendus 
• Acquérir des connaissances sur une organisation sociale et son 

impact sur les enfants et leurs familles (sens pour la société) 
• Découvrir l'histoire d'e-Nable France et e-Nable dans le monde 
• Réaliser l'importance et l'impact de l'impression 3D 

6. Méthodologies  
Former à différentes compétences: 

• Travail de recherche 
• Compréhension audiovisuelle 
• Compréhension écrite 
• Ecriture 
• Expression orale 
• Médiation 
• (impression en 3D) 

7. Lieu • Salle de classe (avec tableau interactif ou PC pour montrer les 
films) 

• Salle avec imprimantes 3D 
8. Outils / 

Materiaux / 
Ressources 

• Films 
• Textes 
• Tâches (voir PPT) 

9. Description étape 
par étape de 
l’activité / 
contenu 

• Introduction 
• Idées de travaux de recherche 
• Idées pour la compréhension de la lecture 
• Idées pour l'écriture créative 
• Idées pour l’expression orale 
• Idées de médiation 
• (voir PPT) 

10.  Retour 
d’information 

 
Les élèves participants et le professeur d'anglais donnent aux élèves des 
commentaires sur leur travail. 

11.  Evaluation  
L'enseignant peut définir un test écrit en classe ou un autre type de quiz 
pour tester les connaissances et la sensibilisation nouvellement acquises 
des élèves. 
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