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« Méthodes Kamishibai

* Bibliotheque Thingiverse et Océan 3D

 Des automates pour Ocean 3D

« La méthode du storyboard

 Creer un scenario 2D ou 3D pour Kamishibai
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Utilisons le
petit
théatre de
la Culture
Japonaise
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Qu'est-ce qgue le Kamishibai?

* Insérez la vidéo de  Utiliser Kamishibai est une
https://www.youtube.com/watch bonne méthode pour mtroduwe
2v=pxMfZ5ZasfY&list=PLRkKUIWw € storyboard, la narration et une
0fHD9JUQtfkCMIFmM9tZEyDHug méthode pour mettre nos éleves

sur scene!




Choisissez 3 scénarios e

(ce n'est qu'une proposition)

Comment résoudre le Final: «ils vécurent
probleme heureux pour toujours»

Présentation des
personnages (héros et
ennemi) et de
«l'accident»
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Thingiverse

MakerBotThingiverse DASHBOARD EXPLORE CREATE Q Entera searct fem SIGN IN / JOIN

Thingiverse
Feotured

The Bonaheads Skull Box features a no-
supaorts desiin and prints as a single part,
Flop in the accompanying brain and secure
e Skull Ld with the handy clamas localed en
both the laft and right side of the skul.
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Global Feed Featured Collections
Late lingiversa Activity oanload and print loday
GodiatherUr collecied Spacer lor
Creator X Raffle ...
alex65578 colected My Customized
IPhone Case net ... be
(e
LASERMAN liked Fandy Fish Halloween Pinhole Text Zampach

Alex 65678 liked My Customized
iPhone Case_net_dene...
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terrascan started using Customizer
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La bibliotheque de Océan 3D

https://ilmarein3d.scuoladiro
botica.it/it/newsmare3d/111
3/Disponibile_adesso_il_kit_
didattico_del_Mare_in_3d_.
html
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Des Automates pour Océan 3D

Définition Pour mieux comprendre :

» Les automates sont des
appareils que nous pouvons
utiliser pour enseigner des
machines simples aux
éetudiants
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Storyboard
Utlllserdle storyboard a l'ecole est un
moyen d'enseigner :
« Comment raconter une histoire The StorybOa rd Method
« Comment se concentrer sur lintrigue 2= BIEAIR]
* L'importance du scénario et des SIEIEEIE
personnages “i’
 La communication ,_jﬁ

e Le dessin




Créer une histoire en 2D e
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Créez des contes en 3D




