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We are the makers — Scenariu de invatare — Arta 3d

1. Titlu
Arta 3d: imbunatatirea invatarii artelor cu ajutorul activitatilor de
tiparire 3D

2. Grup tinta Acest scenariu este potrivit pentru diferite categorii de varste: - 6-10 ani / 11-
13 ani /14-16 ani

3. Durata Acest scenariu poate fi impartit in 3-4 lectii de cate 1/1,5 ore fiecare.

4. Nevoile de Mostenirea artistica a unui oras sau tari, desen, reprezentare 3D, tiparire 3D,

invatare proiectare

Constientizarea mostenirii culturale
Invatarea de comportamente etice si sociale

5. Rezultatele

invatarii

Invatarea artelor
Invatarea tiparirii 3D

Lectia 1: Se imparte clasa in grupuri de cate 3 elevi. Fiecare grup isi poate
alege o sculptura dintr-un muzeu (se recomanda vizitarea unui muzeu si
selectarea unor sculpturi simple)

Lectia 2: In muzeu trebuie realizatd fotogrammetria sculpturilor si a obtine
mai multe imagini ale fiecarei sculpturi selectate.

6. Metodologie
Lectia 3: Editarea sculpturilor 3D cu Sculptris
Lectia 4: Tipdrirea acestora si crearea unei prezentari ,0arbe” a fiecarei
sculpturi, in care fiecare elev poate descoperi artefactele cu ajutorul
mainilor.
7. Locatie / Sala de clasa, laborator, muzeu
Mediu
8. Instrumente | Proiector, Sistem audio, smartphone sau tableta cu software de
/ Materiale / | fotogrammetrie.
Resurse
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Lectia 1

1. Folositi prezentarea (Arta 3D — Prezentare) pentru a trezi interesul
elevilor si pentru a impartasi o serie de informatii despre arta.

2. Profesorul trebuie sa pregdteasca o prezentare despre muzeul pe
care elevii il vor vizita.

3. Profesorul trebuie sa selecteze diferite artefacte din muzeu si sa
ceara fiecdrui grup sa se documenteze cu privire la una dintre
aceste sculpturi.

4. Fiecare grup va trebui sa prezinte sculptura selectata celorlalte
grupuri de elevi.

Lectia 2
1. Instalarea aplicatiei de fotogrammetrie.
2. Trebuie sa se realizeze o intelegere cu reprezentantii muzeului
. pentru realizarea fotogrammetriei sculpturilor din muzeu.
9. Descrierea . Y < v o .
e oo 3. Fiecare grup trebuie sa pregateasca un fisier 3D a artefactului ales.
activitatii >
Lectia 3

1. Descarcarea fisierului pe calculator.

2. Editarea lui cu aplicatia Sculptris

3. Tiparirea 3D a fisierului final.

4. Pregatirea evenimentului in care elevii vor trebui sa prezinte
artefactele tiparite 3D.

Lectia 4

1. Folosindu-se metoda flipped classroom, se organizeaza o
prezentare a artefactelor.

2. Fiecare prezentare ar trebui sa conduca la o intelegere a
dificultatilor persoanelor cu deficiente de vedere.

Lectia 1: prezentarea artefactelor

10. Feedback

Lectia 2:
Lectia 3:
Lectia 4:

calitatea fisierului, modelul 3d
calitatea modelului tiparit 3D
calitatea organizarii si explicatiilor

11. Evaluare

Lectia 1:
Lectia 2:
Lectia 3:
Lectia 4:

evaluarea prezentdrii

evaluarea grupurilor in timpul vizitei
evaluarea produsului

evaluarea standului (prezentarea colegilor)
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