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We are the makers — IoT: Scenariu de invatare — Structuri de zale

(realizat de Echipa Edumotiva)

L Structuri de zale in tiparirea 3D
2. Grup tinta Invatdmant secundar si vocational - elevi cu varste intre 14 si 17 ani
3. Durata Acest scenariu poate fi impartit in doud sesiuni, fiecare cu o durata de 3 ore
didactice.
4. Nevoile de
invatare
care sunt Structuri de zale, aplicatii ale structurilor de zale, proiectare 3D, proiecte de tip
acoperite “incercare-eroare”, probleme cu structurile suport in tiparirea 3D
prin
exercitiu
5. Rezultatele .
invatarii o Intelegerea conceptului de structurd de zale
 Intelegerea proprietatilor unui obiect din zale
o Intelegerea diferitelor forme de legdturi dintre zale
o Identificarea unor aplicatii ale structurilor de zale in viata de zi cu zi
e Invdtarea parametrilor de baza ce trebuie luati in considerare pentru a
proiecta o structura de zale
e Executarea conexiunilor pentru realizarea unui proiect 3D de succes
 Realizarea de proiecte 3D unice
Intelegerea limitarilor din punct de vedere al materialelor si formelor
pentru obiectul final 3D
e Invatarea identificarii erorilor dupa prima tiparire si intelegerea
schimbdrilor ce trebuie realizate pentru realizarea unei tipariri de succes.
6. Metodologie | Lectia 1: Prezentarea de structuri de zale (datd) de catre profesor
Invatare prin practicd, proiectarea unei legdturi de zale
Invatare prin practicd, proiectarea de conexiuni de baza a unei
legaturi de zale
Lectia 2: Invatare prin practica, proiectarea si tiparire 3D a unei structuri de
zale
7. hf;tl:e / Sala cu calculatoare si imprimante 3D
8. Instrumente | Proiector, sistem audio, calculatoare cu programe CAD, hartie, pixuri
|/ Materiale / | Material digital: prezentarea "Structuri de zale"
Resurse
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9. Descrierea
pas cu pas a
activitatii/
continutului

Lectia 1: Prezentarea structurilor de zale (data).

i.  Profesorul va trebui sa explice conceptul de structuri de zale si
aplicatiile curente ale acestora in viata de zi cu zi

ii.  Ulterior, profesorul va prezenta structurile de zale ca fiind formate
din legaturi de baza intre zale.

ii. Pe masurd ce sunt prezentate cateva legaturi dintre zale si cateva
structuri de zale, elevii pot descoperi conexiuni diferite care sa
conduca la rezultate diferite. Ei pot proiecta si testa ideile lor cu
bucéti de hartie.

iv.  Se va analiza conceptul de puncte de conexiune

v.  Se va analiza conceptul de suport si felul in care poate afecta
produsul final tiparit 3D

vi.  Elevii pot proiecta propriile structuri de zale folosind:

a. Legaturile de zale date de profesor
b. Legaturile de zale gasite pe Internet.
c. Legaturile de zale proiectate de cdtre elevi.

Lectia 2: Proiectarea si tiparire 3D

i.  Elevii vor finaliza proiectele lor si vor tipari structurile lor de zale.

ii. Seva indeparta suportul

iii.  Structura va trebui testata pentru a identifica:

a. Flexibilitatea

b. Punctele care sunt complet conectate

C. Robustetea

d. Problemele legate de suport (daca sunt) ce pot distruge
structura.

iv.  Profesorul va ajuta elevii sa identifice erorile proiectelor lor (daca
sunt) si va evidentia parametrii ce trebuie modificati pentru a
obtine un obiect tipdrit mai bun.

v.  Elevii vor retipari structurile (daca e necesar)

10. Feedback

Lectia 1: primul exercitiu de feedback va determina daca elevii au inteles
conceptul de puncte de conexiune intr-o structura de zale. Va evidentia si
gradul de intelegere a diferitelor legaturi de zale si rezultatul final obtinut.
Intelegerea propriei structuri de zale va furniza o viziune mai clara asupra

intelegerii conceptului de structura de zale.

Lectia 2: dupa testarea primei structuri de zale tiparite, se poate discuta
despre ce nu a mers bine si modul de rezolvare a problemelor aparute.

11. Evaluare

Lectia 1: observarea clasei. Profesorul poate evalua gradul de intelegere al
elevilor cu privire la proiectele complexe 3D. Poate evalua abilitatea lor de a
intelege un design si de a crea conexiuni complexe.

Lectia 2: Evaluarea obiectului final tiparit. Profesorul poate evalua modul in
care elevii isi pot imbunatati proiectele pe baza abilitatii acestora de a
identifica erorile. Doresc sa incerce din nou?
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