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We are the makers — Crearea unui breloc

1. Titlu

Introducere in modelarea CAD: Crearea unui breloc

2. Grup tinta

Persoane de toate varstele fara cunostinte de modelare CAD si tiparire 3D

3. Durata

2h, in functie de numarul si viteza imprimantelor 3D

4. Cunostinte
anterioare

Abilitati de desenare 3D, proiectarea pentru tiparire 3D, operatii booleene in
geometrie, bazele tiparirii 3D, gandire 3D, orientare in spatiu

5. Rezultatele
invatarii

Folosirea de forme 3D ca bazd pentru design

Intelegerea perspectivei si a pozitiei in de vizualizare in spatiu
Invatarea elementelor de baza din proiectarea 3D
Familiarizarea cu interfata aplicatiei Tinkercad

6. Metodologie

Deoarece este gandit ca o prima lectie introductiva de modelare si tiparire 3D,
acest scenariu ar putea folosi tutorialul pas cu pas ce poate fi gasit in manualul
de Introducere in tipdrirea 3D. Profesorul se va deplasa prin sala si ii va ajuta
pe cei care au nevoie.

7. Locatie /
Mediu

Sala cu imprimante 3D si calculatoare, Makerspace, Fablab sau ceva
asemanator.

8. Instrumente
/ Materiale /
Resurse

Proiector, imprimante 3D si instrumente (spatule, clesti, pensete, banda
adeziva pentru patul de tiparire (daca e nevoie) etc.), calculator conectat la
Internet pentru fiecare elev, software de Slicing, tutorialul tipdrit.

9. Descrierea
pas cu pas a
activitatii /
continutului

1. Fiecare elev trebuie sd aibd un cont Tinkercad
(https://www.tinkercad.com/).

2. Elevii deschid un nou design din pagina principala (dashboard).

3. Profesorul prezinta elevilor ce au de realizat si le inmaneaza tutorialul
tipdrit.

4. Profesorul supravegheaza elevii si ii indruma in crearea brelocurilor, urmand
instructiunile din tutorial.

5. Cand primii elevi au terminat, isi vor tipari obiectele create, astfel incat si
ceilalti elevi sa poate observa procesul de tiparire. Urmadrirea procesului de
tiparire reprezinta cea mai simpld modalitate de intelegere a limitarilor acestei
tehnologii.

6. Cand toti elevii au terminat de modelar brelocul dorit, probabil s-a format o
coada de asteptare pentru tipdrirea acestora. Profesorul va colecta toate
modelele 3D netipdrite si va incerca sa le tipdreasca pana la urmatoarea lectie
(poate tipari mai multe brelocuri odata).

10. Feedback

Profesorul va colecta feedback-ul elevilor pe parcursul activitatilor, cand
profesorul pe poate da sugestii elevilor.

11. Evaluare

Fiind o activitate de baza nu e necesara o evaluare sub forma unei
note/calificativ. Totusi, activitatea e de asa natura ca elevii pot evalua singuri
succesul prin analiza obiectului tiparit.
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