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We are the makers — Construirea unui pod

Construirea unui pod

1. Titlu
12-18 ani (Activitatea poate fi una simpla sau pot fi introduse concepte
2. Grup tinta avansate cum ar fi analiza finitd, astfel plaja de varsta a elevilor poate fi
destul de larga)
3. Durata > ore
4. Cunostinte Imbunétatirea prin iteratii succesive, cunostinte de baza de modelare CAD,
anterioare cunostinte de baza privind tipdrirea 3D
Proiectare 3D la nivel mediu
Testarea solutiei dezvoltate
Imbundtatirea designului prin iteratii succesive
5. Rezultatele A1 . . i . .
invatarii ADobvandlrea de cu!'losvtlnt.e (_:Ie reZ|ste_nta me_lterlalelor Si geometrie
; Invatare despre viata prin intermediul unui model
Intelegerea relatiei cost-beneficiu a solutiilor
Calcularea volumului unui cilindru
In cadrul acestei activitti elevii vor modela si tipari poduri pentru care vor fi
testati doi parametri: rezistenta si pretul. Podurile vor fi imbunatatite pe
parcursul mai multor iteratii. Activitatea permite elevilor sa descopere idei
complexe prin joc si invatare auto-ghidatd. Rolul profesorului este de a adresa
intrebari elevilor care sa-i determine sa reflecteze asupra procesului si sa
6. Metodologie inteleaga rolul imbunatatirii continue.
Invatare bazatd pe investigatie
Constructionism
Constructivism
Invdtarea bazatd pe proiect
Invatare colaborativa
7. Locatie / Sald cu calculatoare si imprimante 3D, Makerspace, Fablab sau ceva
Mediu asemadnator.
8. Instrumente Proiector, imprim.aljt('e 3D si lﬂnelte (spatule, clesti, pensete, banda .adezivé
/ Materiale / pentru patul de tiparire (daca e cagql) etc.), c.alculalltcgr'conectag I.a internet
Resurse pentru fiecare elev, software de Slicing, tutorialul tiparit, greutati pentru

testarea rezistentei podurilor (cel putin 100kg), marker, post it.
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9. Descrierea
pas cu pas a
activitatii /
continutului

7.

8.

Clasa va fi impartita in grupuri de cate 3-5 elevi. Daca e posibil, se
aloca fiecdrui grup cate o imprimanta.
Profesorul prezinta tema. Li se explica elevilor ca vor realiza mai multe
iteratii, iar podurile vor fi testate din punct de vedere al rezistentei si al
costului.
Dupa tiparirea primului pod, profesorul demonstreaza clasei modul de
calcul al costului, pe baza consumului de filament (lungimea
filamentului consumat).
Profesorul demonstreaza si modul de testare al rezistentei
Podul este asezat jos
Se plaseaza un top de hartie pe pod.
Gradual se adauga topuri de hartie pe pod
Se repetd pana acesta se prabuseste
Cand se prabuseste podul, se noteaza cate topuri de hartie au
fost necesare pentru a distruge podul. Acest numar va
reprezenta 0 masura a rezistentei.
Cand se cunosc valorile celor doi parametri, costul si rezistenta,
profesorul va ajuta elevii sa plaseze podul in sistemul de coordonate
Oresmian.
Dupa plasarea corecta a podului in sistemul de coordonate, profesorul
i va incuraja pe elevi sa reflecteze asupra rezultatului adresand
intrebari precum:

a. Unde a cedat podul?

b. Pot imbunatati rezistenta in acel punct?

c. Poate fi eliminat material din partile din pod ramase intacte, cu

scopul de a reduce costul podului?
d. Unde in sistemul oresmian ar fi de preferat sa se poata plasa
podul?

e. Ce se poate face pentru a atinge acest obiectiv?
Elevii vor reproiecta podul si vor repeta procesul de mai multe ori, in
functie de timpul alocat activitatii.
La sfarsit, elevii isi pot prezenta podul si beneficiile designului realizat
de ei.
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10. Feedback

Folosirea sistemului de coordonate Oresmian permite observarea clara a
performantelor fiecdrui pod, iar intrebarile de reflectie adresate de profesor i
pot ghida pe elevi in imbunatatirea designului lor prin analiza si iteratii.

11. Evaluare

Sistemul de coordonate Oresmian ajuta elevii sa-si autoevalueze proiectele dar
si sa aiba o perspectiva asupra intregului proces. Daca performantele unui
design nu se imbunatatesc prin iteratii, se va observa foarte clar, iar elevii,
foarte probabil, ii vor schimba strategia.
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